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COMANDOS BASICOS 



La Actividad Terminal es la forma mas poderosa de interactuar con Sugar. Conocer algunos 
comandos basicos puede ayudarte aunque no tengas la costumbre de usarla. La mejor 
estrategia es empezar con comandos simples. No trates de hacer de entrada todo tu trabajo 
desde la linea de comandos. Aprende algunos pocos comandos y al usarlos iras - con el 
tiempo - agregando nuevos y entendiendo que mas hacer. 

Esta es una primer lista de comandos para probar. No trates de aprenderlos de una sola vez. 
Solo elige algunos y practicalos. 

• Is 

• cd 

• mkdir 

• pwd 

• mv 

• rm 

• cp 

• ping 

• less 

• date 

• cat 

• top 

Miremos ahora un comando por vez. Sentite libre de experimentar estos comandos. Ten un 
poco de cuidado porque es posible danar tu computadora si te distraes. Si existe la chance de 
que alguno de los comandos accidentalemente cree havoc, aparecera una nota de advertencia. 

LS 

Is es el comando List ( verbo listar en ingles). Puedes usar Is para ver en una lista el contenido 
de cualquier directorio donde estes. Prueba tipear este comando en una ventana de terminal y 
ver que sucede. Usualmente uno agrega parametros a los comandos tipeando directamente el 
nombre ( o abreviacion ) al final del comando precedido de " -". Por ejemplo puedes tipear lo 
siguiente: 

Is -1 

Aca estas pasando el parametro I al comando Is. El parametro I es abreviacion de "long list" ( 
lista larga en ingles). Este formato devuelve mas informacion que el uso simple de Is ... Prueba 
ambos y compara las diferencias. 

Podrias preguntarte: iComo puedo saber que parametros tengo para cada comando?. Esta 
informacion puedes obtenerla usando el parametro help para Is ( ayuda en ingles) 

Is --help 

Respecto del comando Is es importante familiarizarse con el comando mismo y con Is -al y Is 



CD 

cd es el comando mas usado para navegar por el sistema de archivos de tu computadora. cd 
se usa para Change Directory ( Cambiar Directorio en ingles). Proba escribir Is para obtener la 
lista de archivos y carpetas en el directorio en donde estes y luego proba escribir cd seguido 
del nombre de alguno los archivos en la lista. Por ejemplo, si hubiera un archivo llamado 
"me.txt" tipearias: 

cd me.txt 

Esto arroja un error! iPorque? Porque no puedes cambiar a un directorio si este es un archivo. 
Es bueno experimentar y ver que no hay peligro de dano al equivocarse en el uso de cd para 
cambiar de directorio deberas tipear cd seguido del nombre del directorio hacia donde quieres 
navegar. Si hubiera un directorio llamado "src" escribirias: 

cd src 

Si tuviste exito entonces la terminal no arrojara ningun error, prueba con un directorio real de 
tu computadora. Si fallaste puede ser porque, no tengas permiso para acceder a esa carpeta 
(directorio), tengas un error ortografico al digitar el nombre del directorio o porque 
simplemente ese directorio no exista. 

MKDIR 

Este es el comando que se usa para crear un directorio. Es la abreviacion de Make Directory 
(Crear directorio en ingles). Para usarlo, simplemente tipea el nombre del directorio que 
quieras crear despues del comando mkdir: 

mkdir bleep 

El comando de arriba crea al directorio llamado "bleep" dentro del directorio actual. Si ya 
existiera un directorio con este nombre, obtendrias un error. Afortunadamente la 
computadora no sobreescribe el directorio existente. 
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COMBINANDO COMANDOS 



Al usar la Actividad Terminal podes combinar comandos. Esto es muy util en algunas 
situaciones. Por ejemplo, si al usar Is sobre el directorio donde estas, la lista de archivos y 
carpetas fuera demasiado extensa los nombres de estos pasaran tan rapido ante tus ojos que 
apenas podras leerlos. Combinando el comando Is con otro comando, podremos ver esta lista 
de nombres a razon de una pagina por vez. Para hacer esta combinacion del comando Is con 
el comando less debes escribir: 

Is I less 

Ahora la lista de nombres de carpetas y archivos se formara hasta llenar el area de pantalla 
de la terminal pero se detendra entonces esperando hasta que apretes spacebar (la barra 
espaciadora) para continuar sobre una "pagina" siguiente. 

Se combinan los comandos usando la barra vertical que se ve en el ejemplo arriba. Esta debe 
colocarse siempre entre los comandos a combinar. Esta barra se conoce como "pipe"( tubo en 
ingles) y en el ejemplo anterior diriamos que "entubamos Is con less". Esto es para aclarar que 
la salida del comando Is se hara a traves de less. 

Puedes encadenar muchos comandos juntos de esta forma. Sin embargo, es bueno recordar 
que esto no funciona necesariamente siempre. 

iQue te parece que haga este ejemplo? 
Is | sort -r | cut -cl-3 

Se pueden probar varias combinaciones y comparaar resultados 

Is | sort -r 
Is | cut -cl-3 
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LICENCIA 



Todos los capitulos de este manual tienen la autoria de sus respectivos autores (ver abajo). A 
menos de que se indique otra cosa todos los capitulos se encuentran licenciados con la 
Licencia Publica General GNU version 2. 

Esta documentacion es libre y otrorga las siguientes libertades: la libertad de redistribuirla y/o 
modificarla bajo los terminos de la Licencia Publica General GNU tal y como es publicada por la 
Free Software Foundation en sus versiones 2 o (segun eleccion) cualquier version posterior. 

Esta documentacion se distribuye «tal cual» con el animo de que sea util. Pero no ofrece 
ninguna garantia de ninguna clase, bien expresa o implicita, con inclusion, pero sin limitacion a 
las garantfas mercantiles implicitas o a la conveniencia para un proposito particular. Favor de 
leer atentamente la Licencia Publica General GNU para mas detalles. 

Los interesados deberfan recibir una copia de la Licencia Publica General GNU junto con esta 
documentacion; en caso de que no favor de escribir a Free Software Foundation, Inc., 51 
Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA. 
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LICENCIA PUBLICA GNU 

Version 2, Junio de 1991. 

Traduccion no oficial de la abogada mexicana Palmira Granados . 

NOTA IMPORTANTE: Esta es una traduccion no oficial al espahol de la GNU General Public 
License. No ha sido publicada por la Free Software Foundation, y no establece legalmente las 
condiciones de distribucion para el software que usa la GNU GPL. Estas condiciones se 
establecen solamente por el texto original, en ingles, de la GNU GPL. Sin embargo, esperamos que 
esta traduccion ayude a los hispanoparlantes a entender mejor la GNU GPL. 

preAmbulo 

Las licencias de la mayoria de los programas de computo estan disenadas para coartar la 
libertad de compartirlos y cambiarlos. Por el contrario, la Licencia Publica General GNU 
pretende garantizar esa libertad de compartir y cambiar Software Libre a fin de asegurar que 
el software sea libre para todos sus usuarios. Esta Licencia Publica General se aplica a la 
mayor parte del software de la Free Software Foundation y a cualquier otro programa cuyos 
autores se comprometan a usarla. (Algunos otros paquetes de software de la Free Software 
Foundation estan protegidos bajo la Licencia Publica General de Libreria GNU.) Esta ultima 
licencia tambien puede aplicarse a nuevos paquetes de software. 

Cuando se hable de Software Libre, se hace referenda a libertad, no a precio. Las Licencias 
Publicas Generales GNU estan disenadas para asegurar que el usuario tenga libertad de 
distribuir copias de Software Libre (y de recibir una remuneracion por este servicio, si asi se 
desea), que ese mismo usuario reciba el codigo fuente o que tenga la posibilidad de recibirlo, si 
asi lo desea, que pueda cambiar o modificar el software o utilice solo partes del mismo en 
nuevos paquetes de Software Libre; y que dicho usuario tenga pleno conocimiento de estas 
facultades. 

Con la finalidad de proteger los derechos antes mencionados, es necesario establecer 
restricciones que prohiban a cualquiera negar esos derechos o pedir la renuncia a los mismos. 
Estas restricciones se traducen en ciertas responsabilidades para el usuario que distribuye o 
modifica copias de software protegido bajo estas licencias. 

Por ejemplo, si una persona distribuye copias de un paquete de Software Libre protegido bajo 
esta licencia, ya sea de manera gratuita o a cambio de una contraprestacion, esa persona 
debe dar a los receptores de esa distribucion todos y cada uno de los derechos que el o ella 
misma tenga. Asimismo, esa persona debe asegurarse que dichos receptores reciban o tengan 
la posibilidad de recibir el codigo fuente. De igual manera, debe mostrarles esta licencia a fin de 
que tengan conocimiento de los derechos de los que son titulares. 

La proteccion que otorga la presente licencia se hace de dos maneras simultaneas: (1) se 
otorga proteccion al software bajo la ley de copyright, y (2) se ofrece la proteccion bajo esta 
licencia, la cual otorga permiso legal para copiar, distribuir y/o modificar el software. 

Asimismo, a fin de proteger a cada uno de los autores y a los creadores mismos de esta 
licencia, es importante hacer notar y que todos entiendan que no existe ninguna garantia de 
cualquier paquete de Software Libre por la cual se deba responder. Esto es, si el software es 
modificado por alguna persona distinta del autor y distribuido con esas modificaciones, los 
receptores de esa distribucion deben saber que lo que han recibido no es la obra original, y que 
por lo tanto, cualquier problema surgido de las modificaciones no se reflejara en la reputacion 
del autor original. 

Finalmente, cualquier programa de Software Libre es amenazado por patentes de Software. 
Esta licencia tiene la finalidad de evitar el peligro que representa que los redistribuidores de 



programas de Software Libre obtengan individualmente licencias de patentes, haciendo de esta 
forma, programas de Software Propietario. Para lograr esto, queda totalmente claro que 
cualquier patente debe otorgar licencias que permitan el uso libre del programa para todos o 
no otorgar licencia alguna. 

Los terminos y condiciones especificos para copiar, distribuir o modificar son los siguientes: 

TERMINOS Y CONDICIONES PARA LA COPIA, DISTRIBUCION Y 
MODIFICACION 

O.Esta licencia se aplica a cualquier programa u otra obra que contenga un aviso puesto por el 
titular de los derechos de autor en el que se establezca que el mismo puede ser distribuido 
bajo los terminos de esta Licencia Publica General. El "Programa" se refiere a cualquier 
programa u obra, y "Obra basada en el Programa" se refiere por su parte, a, ya sea al 
"Programa" mismo a cualquier obra derivada del mismo segun la ley de Derechos de Autor; 
esto es, una obra que contenga el "Programa" o una porcion del mismo, ya sea que esta 
porcion sea exactamente igual o modificada y/o traducida a otro idioma. (En adelante, una 
traduccion se considerara de manera enunciativa, mas no limitativa, como una "modificacion".) 

Actividades distintas de copiar o distribuir no son abarcadas por esta licencia; estan fuera de 
su alcance. El acto de correr el "Programa" no esta restringido, y el producto que resulte del 
"Programa" esta protegido solo si su contenido constituye una "obra basada en el Programa" 
(independientemente de haber sido creado por el "Programa" que corre.) El que esto ocurra de 
esa manera depende de lo que el "Programa" haga. 

I.Esta permitido copiar y distribuir por cualquier medio copias fieles del codigo fuente del 
"Programa" tal y como fue recibido, siempre y cuando se publique en cada copia, de manera 
conspicua y apropiada, el aviso apropiado de derechos de autor y la renuncia a responder por 
la garantia correspondiente al "Programa", se mantengan intactos los avisos referentes a esta 
licencia y a la respectiva ausencia de cualquier garantia; y se entregue a los receptores del 
"Programa" una copia de esta licencia. 

Exigir una remuneracion por el acto ffsico de transferir una copia esta permitido; asimismo, 
tambien esta permitido ofrecer una garantia a cambio de una contraprestacion. 

2. Esta permitido modificar la copia o copias del "Programa" o cualquier parte del mismo, 
creando de esta forma, una "Obra basada en el Programa." Asimismo, esta permitido copiar y 
distribuir las modificaciones antes mencionadas o la obra misma bajo los terminos de la 
Seccion 1 mencionada anteriormente, y siempre y cuando se cumplan de igual manera las 
condiciones siguientes: 

•a)Colocacion de avisos, en la obra misma y por parte de quien realiza las modificaciones, en 
los que se informe que los archivos fueron modificados y la fecha de esas modificaciones. 

•b ) Otorgamiento de una licencia bajo los terminos establecidos en esta Licencia Publica 
General que abarque la obra en su totalidad y sin cargo a terceras personas para el caso en el 
que se distribuya o publique una obra que contenga todo o parte del "Programa" o que 
constituya una obra derivada del mismo. 

•c)Si el programa modificado normalmente lee comandos de manera interactiva cuando corre, 
cuando empiece a correr con dicho proposito interactivo, es necesario que aparezca un aviso 
que incluya la leyenda de derechos de autor correspondiente, asi como la ausencia de 
responsabilidad por la garantia. Asimismo, dicho aviso debera establecer que los usuarios de 
dicho programa tienen autorizacion para redistribuirlo bajo las mismas condiciones en las que 
les fue distribuido y les debera informar como podran tener acceso a una copia de esta 
licencia. (La excepcion a esta condicion tiene lugar cuando se trata de una "Obra basada en un 
Programa" que es en si mismo interactivo, pero no envia normalmente un aviso.) 



Las condiciones antes mencionadas se aplican a las obras modificadas como un todo. En el 
caso en el que las secciones de dicha obra que no se deriven del "Programa" sean 
identificables y razonablemente independientes y puedan separarse entre ellas, esta licencia y 
sus terminos no se aplicaran a dichas secciones cuando estas sean distribuidas como obras 
separadas. Sin embargo, cuando esas mismas secciones se distribuyan como parte de la "Obra 
basada en el Programa", dicha distribucion debera hacerse de acuerdo a los terminos de esta 
licencia, cuyas autorizaciones para otros licenciatarios tendran los mismos alcances, sin 
importar que parte creo quien. 

Por medio de esta seccion no se pretende exigir derechos o impugnar los derechos originados 
de una obra creada en su totalidad por otra persona, sino mas bien se tiene como finalidad 
ejercer el derecho de controlar la distribucion de obras derivadas o colectivas basadas en el 
"Programa". 

Asimismo, la sola inclusion de otra obra que no se base en el "Programa" aunada al 
"Programa" (o a una "Obra basada en el Programa") dentro de un medio de almacenamiento o 
distribucion no provoca que dicha obra deba regirse por esta licencia. 

3.Copiar y distribuir el "Programa" (o una "Obra basada en el Programa" de acuerdo a la 
seccion 2), bajo los terminos de las secciones 1 y 2 mencionadas anteriormente, ya sea en 
codigo objeto o en su forma ejecutable esta permitido, siempre y cuando dicho "Programa" se 
acompane tambien por cualquiera de los siguientes: 

•a)EI codigo fuente respectivo completo y lefble por una maquina, el cual debe ser distribuido 
bajo los terminos establecidos en las secciones 1 y 2 mencionadas anteriormente y a traves de 
un medio normalmente usado para el intercambio de software; 

•b)Una oferta por escrito y con una validez minima de tres ahos, de proporcionar a cualquier 
tercera persona, por una cuota que no exceda el costo del acto ffsico de distribuir, bajo los 
terminos de las secciones 1 y 2 antes mencionadas; y a traves de un medio normalmente 
usado para el intercambio de software; una copia del respectivo codigo fuente completo y 
lefble por una maquina; o, 

•c)Toda la informacion recibida respecto a la oferta de distribucion del codigo fuente 
correspondiente. (Esta alternativa esta permitida unicamente para distribuciones no 
comerciales y siempre y cuando el "Programa" se haya recibido en codigo objeto o en forma 
ejecutable junto con esta oferta de acuerdo a la subseccion b antes mencionada.) 

El codigo fuente de una obra se refiere a la forma preferida para hacerle modificaciones. En 
una obra ejecutable, el codigo fuente completo se refiere a todo el codigo fuente de todos los 
modulos que contiene, ademas de cualquier archivo de definicion de interfaz asociado y de los 
scripts utilizados para controlar la compilacion e instalacion del ejecutable. Sin embargo, como 
una excepcion especial, el codigo fuente distribuido no debe incluir cualquier cosa que sea 
normalmente distribuida (ya sea en forma de binarios o de codigo fuente) con los principales 
componentes del sistema operativo (como compilador, kernel, etc.) sobre el cual el ejecutable 
corre, a menos que el mismo componente acompane al ejecutable. 

Si la distribucion del ejecutable o del codigo objeto se Neva a cabo mediante el ofrecimiento de 
acceso a una copia en un lugar designado, el ofrecimiento de acceso al codigo fuente en el 
mismo lugar equivale a la distribucion de dicho codigo fuente, aun cuando terceras personas no 
esten obligadas a copiar el codigo fuente junto con el codigo objeto. 

4. El "Programa" no puede copiarse, modificarse, sublicenciarse ni distribuirse a menos que se 
haga bajo los terminos y condiciones de esta licencia. Cualquier intento por hacer lo anterior de 
otra forma, sera nulo y extinguira automaticamente los derechos surgidos de esta licencia. Sin 
embargo, las licencias de las personas que hayan recibido copias o derechos bajo esta licencia, 
seguiran vigentes mientras dichas personas cumplan con sus obligaciones. 

5.Mientras no se firme la presente licencia no existe obligacion de aceptarla. Sin embargo, no 



existe autorizacion, y por lo tanto esta legalmente prohibido, modificar o distribuir el 
"Programa" o una "Obra basada en el Programa" a menos que se acepten los terminos y 
condiciones de la presente licencia. Por lo anterior, del acto de modificar o distribuir el 
"Programa" o una "Obra basada en el Programa" se presume la aceptacion de los terminos y 
condiciones de la presente licencia para copiar, distribuir o modificar dicho "Programa" u "Obra 
basada en el Programa". 

6.Cada vez que se distribuya el "Programa" (o cualquier "Obra basada en el Programa"), quien 
recibe la copia del mismo recibe tambien, de manera automatica una licencia de parte del 
licenciante original para copiar, distribuir o modificar el "Programa" bajo los terminos y 
condiciones de esta licencia. No podran imponerse mas restricciones al ejercicio de los 
derechos del licenciatario que los establecidos en esta licencia. Quien distribuye el "Programa" 
no es responsable por el cumplimiento de la presente licencia por parte de terceras personas. 

7.En el caso en el que como consecuencia de orden judicial o de las pretensiones demandadas 
por violacion a una patente o por cualquier otra razon (de manera enunciativa, mas no 
limitativa) se imponen condiciones (ya sea por orden judicial, contrato o por otro medio) que se 
contradicen con las condiciones de esta licencia, estas ultimas no se eximen de su 
cumplimiento. Como consecuencia de la imposibilidad de cumplir con ambas obligaciones 
mencionadas, el "Programa" no podra distribuirse. Por ejemplo, si una licencia de una patente 
prohibe la redistribucion gratuita del "Programa" por parte de quienes reciben copias del 
mismo de manera directa o indirecta, entonces la unica forma de cumplir con ambas licencias, 
esta y la de la patente, sera abstenerse de distribuir el "Programa". 

En el caso en el que cualquier parte de esta seccion sea declarada invalida o inexigible bajo 
cualquier circunstancia particular, el resto de la misma continuara surtiendo sus efectos para 
esa circunstancia, al igual que la seccion en su totalidad para las demas circunstancias. 

El proposito de esta seccion no es inducir a la violacion de patentes o del ejercicio de otros 
derechos intelectuales, como tampoco impugnar la validez de tales demandas por 
incumplimiento, sino mas bien, pretende proteger la integridad del sistema de distribucion del 
Software Libre, el cual consiste en la practica y uso de licencias publicas. Mucha gente ha 
hecho generosas contribuciones a paquetes de software distribuidos bajo este sistema 
confiando en la aplicacion de dicho sistema; y es decision del autor/donante distribuir el 
software a traves de cualquier otro sistema sin que un licenciatario pueda interferir en esa 
decision. 

Esta seccion pretende aclarar todo aquello que se considera consecuencia del resto de esta 
licencia. 

8. En el caso en el que la distribucion y/o uso del "Programa este restringida en ciertos pafses, 
ya sea por patentes o interfases protegidas por el sistema de propiedad intelectual, el titular 
original de los derechos de autor del "Programa" que lo sujeta a esta licencia tiene la facultad 
de agregar una limitacion de tipo geografico a la distribucion, por virtud de la cual se excluya a 
dichos pafses; de manera que la distribucion del mismo se permita unicamente en los paises no 
excluidos. En este caso, dicha limitacion se tiene como parte integrante de esta licencia. 



9.Es facultad de la Free Software Foundation publicar, en cualquier momento, tanto versiones 
revisadas como versiones de reciente creacion, de la Licencia Publica General. Las versiones 
nuevas pueden diferir en detalles a fin de afrontar y resolver nuevos problemas o 
preocupaciones, pero conservando siempre el espiritu de la presente version. 

Cada version tendra asignado un numero. En el caso en el que el "Programa" especifique un 
numero de version de esta licencia para su aplicacion y ademas, incluya la frase "y cualquier 
version posterior", el licenciatario podra sujetarse, a su eleccion, a los terminos y condiciones 
de la version expresamente mencionada o de cualquiera de las versiones posteriores de la 
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misma publicadas por la Free Software Foundation. Por otro lado, en el caso en el que el 
"programa" no especifique un numero de version de licencia, el licenciatario podra elegir 
cualquier version que haya sido publicada por la Free Software Foundation. 

10. En el caso en el que se deseen incorporar partes del "Programa" a otros paquetes de 
Software Libre cuyas condiciones de distribucion difieran a estas, es necesario solicitar permiso 
por escrito al autor. Cuando se trate de software cuyo titular de los de los derechos de autor 
correspondientes sea la Free Software Foundation, la solicitud de permiso debera dirigirse a 
esta ultima, quien en algunas ocasiones hace excepciones como esta. La decision emitida por 
la Free Software Foundation se basara tomando en cuenta la finalidad de preservar el estatus 
libre de todos los derivados del Software Libre y de promocionar que se comparta y se 
reutilice el software en general. 

EXCLUSION DE GARANTJA 

11.COMO CONSECUENCIA DE QUE EL "PROGRAMA" SE LICENCE COMO GRATUITO, EN LA 
MEDIDA EN QUE LA LEY APLICABLE LO PERMITA, NO EXISTIRA GARANTiA ALGUNA POR LA 
QUE SE DEBA RESPONDER. SALVO DISPOSICION ESCRITA EN CONTRARIO, LOS TITULARES DE 
LOS DERECHOS DE AUTOR RESPECTIVOS Y/U OTRAS PARTES PONEN A DISPOSICION EL 
"PROGRAMA" SIN GARANTIA DE NINGUN TIPO, EXPRESA IMPLICITA, INCLUYENDO DE 
MANERA ENUNCIATIVA MAS NO LIMITATIVA, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE TIPO COMERCIAL 
U OTRAS INHERENTES A ALGUN PROPOSITO ESPECIFICO. EL RIESGO DE QUE EL "PROGRAMA" 
ESTE EN PERFECTAS CONDICIONES Y FUNCIONE TAL Y COMO DEBE FUNCIONAR CORRE POR 
CUENTA DE QUIEN LO RECIBE, AL IGUAL QUE LOS GASTOS NECESARIOS PARA SU SERVICIO, 
REPARAClON CORRECClON EN EL DADO CASO EN EL QUE DICHO "PROGRAMA" CONTENGA 
DEFECTOS. 

12.A MENOS QUE ASi LO DISPONGA LA LEY APLICABLE EXISTA ACUERDO ESCRITO EN 
CONTRARIO, NINGUN TITULAR DE LOS DERECHOS DE AUTOR PERSONA FACULTADA, 
SEGUN LAS SECCIONES ANTERIORES DE LA PRESENTE, PARA MODIFICAR Y/O DISTRIBUIR EL 
"PROGRAMA" SERA RESPONSABLE POR LOS DANOS YA SEAN GENERALES, ESPECIALES, 
INCIDENTALES CONSECUENCIALES RESULTADO DEL USO INCAPACIDAD DE USO DEL 
"PROGRAMA" (INCLUYENDO DE MANERA ENUNCIATIVA MAS NO LIMITATIVA LA PERDIDA DE 
INFORMACION, INEXACTITUD EN LA INFORMACDN, PERDIDAS SUFRIDAS POR EL USUARIO DEL 
"PROGRAMA" POR TERCERAS PERSONAS LA INCAPACIDAD DEL "PROGRAMA" PARA 
OPERAR CON OTROS PROGRAMAS), AUN CUANDO DICHO TITULAR CUALQUIER OTRA 
PERSONA HAYA ADVERTIDO DICHA POSIBILIDAD DE DANO. 



FIN DE LOS TERMINOS Y CONDICIONES 



4. 



ESTRUCTURA DE ARCHIVOS 



Si abres la Actividad Terminal y tipeas lo siguiente ( presionando la tecla enter despues de 
escribir) 

cd / 

Quedaras posicionado en el directorio raiz de tu computadora. Si entonces escribes: 
is -1 

Veras algo similar a esto: 




[0lpC@XO-DE 


1-39-68 /]$ Is 


-1 












total 1 




















drwxr-xr-x 


2 


root 


root 


1018 


2007- 


■11-02 


12 


:00 


bin 


d rwx r-xr-x 


2 


root 


root 


80 


2008 


■08-27 


02 


:26 


boot 


d rwx r-xr-x 


11 


root 


root 


14040 


2008 


08-27 


02 


:26 


dev 


d rwx r-xr-x 


69 


root 


root 


520 


2008- 


08-27 


02 


:26 


etc 


drwxr-xr-x 


5 


root 


root 


80 


2008 


■08-27 


92 


:26 


home 


drwxr-xr-x 


1 


root 


root 


224 


197G- 


■01-01 


00 


:00 


initrd 


drwxr-xr-x 


14 


root 


root 


80 


2008 


08-27 


02 


:23 


lib 


d rwx 


2 


root 


root 


3 


2007 


11-02 


12 


:00 


lost+found 


drwxr-xr-x 


2 


root 


root 


40 


20Q8 


08-27 


02 


:25 


media 


drwxr-xr-x 


6 


root 


root 


120 


2068- 


■08-27 


92 


:25 


mnt 


drwxr-xr-x 


3 


root 


root 


120 


20O8- 


■08-27 


02 


:26 


ofw 


drwxr-xr-x 


2 


root 


root 


3 


2007 


■11-02 


12 


:00 


opt 


dr-xr-xr-x 


94 


root 


root 


G 


2008 


08-27 


02 


:22 


proc 


d rwx r - x - - - 


2 


root 


root 


3 


2007 


11-02 


12 


;00 


root 


drwxr-xr-x 


2 


root 


root 


1946 


2067- 


■11-02 


12 


:00 


sbin 


d rwx 


3 


root 


root 


100 


2008- 


■08-27 


02 


:45 


security 


d rwx r-xr-x 


2 


root 


root 


3 


2007 


11-02 


12 


:00 


selinux 


d rwx r-xr-x 


2 


root 


root 


3 


2007 


11-02 


12 


:00 


srv 


d rwx r-xr-x 


11 


root 


root 





2008 


08-27 


02 


:22 


sys 


d rwx rwx rwt 


6 


root 


root 


140 


2008- 


■08-27 


03 


:45 


tmp 


d rwx r-xr-x 


19 


root 


root 


160 


20O8- 


■08-27 


02 


:23 


usr 


d rwx r-xr-x 


17 


root 


root 


140 


2008 


08-27 


02 


:26 


var 


[olpc@xo-DE 


1-39-68 /]$ | 















La lista mostrada arriba es la Estructura de Archivos en Sugar. Cada nombre en el extremo 
derecho representa un directorio (carpeta) y cada directorio tiene un proposito especifico. El 
directorio lib, por ejemplo, contiene librerfas de codigo para uso del software de tu sistema. 
Por ahora, solo debes preocuparte de un directorio: el directorio home ( hogar en ingles). Este 
directorio tendra carpetas cuyos nombres se corresponden con los usuarios de cada maquina. 
Si te logueas como "adam", por ejemplo, quedaras posicionado en un directorio abajo de home 
que tiene tu mismo nombre de usuario ( "adam" en el ejemplo) 

La otra cosa importante que debes saber, es que Sugar esta mayormente compuesto de 
archivos de texto y entonces podras cambiar casi cualquier parte de Sugar, -cambiar como se 
ve y como funciona- , solo mediante la edicion apropiada de los archivos de texto. 
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PARA DETERMINAR LA DIRECCION IP DE TU XO 

Asegurate estar conectado a la Internet yendo a la vista Vecindario y cliqueando sobre el 
icono de un punto de acceso libre. Debes esperar hasta que este (cone deje de parpadear y se 
forme en su borde un cfrculo bianco. 

1. Inicia la Actividad Terminal. 

2. Escribe lo siguiente y presiona enter: 

iwconf ig 

En la linea contigua a inetaddr: busca por la direccion IP de tu laptop, algo asi como 192.169.0.2 

COMO TRANSFERIR ARCHIVOS DESDE Y HACIA TU 
LAPTOP XO DE FORMA INHALAMBRICA 

To upload the file test.py from another computer to the computer running Sugar, such as the 
XO laptop so that it goes into /home/olpc, type this in a computer that has SCP installed: 

Para cargar el archivo test.py desde otra computadora a la computadora que esta corriendo 
Sugar, como la laptop XO, de modo que vaya hacia /home/olpc, debes tipear en una 
computadora que tenga SCP instalado: 

scp FILE_NAME USEROIP : T0_DIRECT0RY 

Por ejemplo: 

scp test.py olpc@192. 168.0. 2 : /home/olpc 

Para descargar el archivo /home/olpc/xo_test.py desde la XO a una computadora local, 
simplemente revierte los nombres de los archivos y ubicaciones como en este ejemplo: 

scp olpc@192. 168 . 0. 2 : /home/olpc/xo_test . py ./ 
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INGRESANDO COMANDOS 



Usar la Actividad Terminal es bastante sencillo -solo debes tipear los comandos y presionar 
la tecla enter. La clave esta en saber que tipear y entender la estructura basica del comando. 

Miremos como entrar un comando simple en la terminal y luego miremos la estructura de 
comandos. Abre la Actividad Terminal y simplemente escribe el comando "Is"; luego presiona 
enter: 




[olpc@xo-D0-39-68 -]$ Is 
Activities 

install_extra_actLvities . log 
[olpc(axo-D0-39-68 -]$ | 



Readme. jabber 
Readme.txt 



VideoTest 
Work 



Veras algo similar a la imagen de arriba. "Is" es el comando que lista los archivos y los 
directorios (carpetas). Asi la salida de "Is" es una lista de los archivos y carpetas en el 
directorio en donde estes cuando apretes enter. 

PARAMETROS 

Ahora intentaremos acciones mas especificas y para esto vamos a controlar un poco mejor los 
comandos. Esto lo haremos formulando mas especfficamente el comando mediante el uso de 
parametros que son simplemente informacion extra que refina el comando. 

El comando "Is" tiene varios parametros para usar. El parametro "a", por ejemplo, implica 
listar todos los archivos y carpetas. Para usar este parametro tipeariamos esto: 

Is -a 



En la terminal tipeariamos algo como esto: 




[alpc@xo-DQ-39-6B -]$ Is -a 
.boot tine 



Activities 
.basti logout 
.bash profile 
.bashrc 



.dbus 
.gconf 

.gconfd 
.gnome2 

.gstreamer-fl. 16 



[olpcfxo-DS-39-68 -]$ | 



. i 18n 

iristallext ra_actlult ies . log 

.library pages 

.local 

.mozilla 

Readme. jabber 



Readme.txt 

.sugar 

VideoTest 

Work 

.xsess ion -example 



Seguramente te preguntes algunas cosas. En primer lugar, ino era "Is" el comando que por si 
solo mostraba todos los archivos y carpetas? Bueno, "Is" lista todos los que no sean "archivos 
ocultos". Pero si usamos el parametro "a" veremos entonces los archivos y carpetas ocultos. 
En segundo lugar, podrfas preguntarte como saber que parametro esta disponible para 
comando. Aunque lamentablemente en algunas instalaciones de Sugar no habra acceso a un 
lindo par de comandos "man" e "info", esta es la mejor primer opcion, porque estos comandos 
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Ilaman a pequefios manuales sobre los otros comandos instalados. La alternativa siguiente es 
tipear el nombre del comando seguido de "--help". En el caso del comando "Is" tipearfamos: 

Is --help 

El output (salida en ingles) seria informacion sobre los parametros disponibles. 
Lamentablemente a veces hay demasiada informacion desplegada y la misma sobrepasa la 
pantalla de la terminal demasiado rapido como para leerla. Si este es el caso, es necesario 
combinar el comando con otro comando llamado "more" y hacerlo de esta manera: 

Is --help | more 

En el ejemplo encima tendrfas tanta informacion como se pueda desplegar de una sola vez 
sobre la ventana. Entonces apretando la spacebar (en ingles barra espaciadora) veras la 
proxima "pagina" de informacion buscada. 
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6- LLAMANDO A LA AYUDA DE LOS 
COMANDOS 

Para saber mas de algun comando es frecuente tipear el comando seguido o de "-h" o de 
help". Si quieres saber mas sobre el comando cat escribe lo siguiente: 

cat --help 

Veras lo siguiente: 




-A, 


- -shaw-all 


-b. 


- - number- nonblank 


e 




-:., 


- -show-ends 


- n, 


- -number 


S; 


- -squeeze-blank 


-t 




"T, 


- -show-tabs 


u 






- -show- nonprinting 



[olpc@xo-D0-39-63 /]$ cat -help 

Usage: cat [OPTION] [FILE]... 

Concatenate FILE(s), or standard input, to standard output. 

equivalent to -vET 

number nonempty output lines 

equivalent to -vE 

display $ at end of each line 

■number all output lines 

Suppress repeated empty output lines 

equivalent to -vT 

display TAB characters as "I 

(ignored) 

use " and M- notation, except for LFD and TAB 
--help display this help and exit 
--version output version information and exit 

rfith no FILE, or when FILE is -, read standard input. 

Examples: 

cat f - g Output f's contents, then standard input, then g's contents, 
cat Copy standard input to standard output, 

Report bugs to -sbug-coreutils@gnu.org>, 
[olpc@xo- Dfl-39-68 /]$ | 

La informacion desplegada habla de como usar el comando cat. Al principio muestra el patron 
basico de uso del comando. Esto se anota en la linea "Modo de empleo": cat [OPCION]... 
[FICHERO]... 

Esto implica que debes usar el comando tipeando "cat" , luego los parametros que quieras 
agregar (OPCION) y luego los nombres de los ficheros (archivos o carpetas) donde quieres que 
cat opere. 

La ultima linea es una descripcion corta de lo que el comando hace, en este caso se lee "cat 
copia la entrada estandar a las salida estandar " . Esto suena un poco misterioso y no es -me 
temo- el tipo de informacion muy facil de entender. En este caso significa que el comando 
puede usarse para simplemente concatenar ficheros o tambien para mostrar el fichero 
mencionado en el parametro "standard input" (entrada estandar en ingles) en el display de la 
terminal (salida estandar en ingles). 

Then you have a list of parameters that you can use with the command and a short 
description of what they do. At the end are two examples of a "typical" use of cat. 
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LA TERMINAL 



La mayorfa de las computadoras modernas nos ofrecen dos formas bien distintas de 
interactuar con ellas: La Interfaz GraTica de Usuario ( GUI por su acronimo ingles: Graphical 
User interface) y la Interfaz de Linea de Comandos (CLI por el acronimo ingles de Command 
Line Interface) 

La mayorfa de los usuarios estan familiarizados con las GUIs. Cuando usas tu raton para 
apuntar y clickear sobre cosas estas usando una GUI. Es muy probable que nunca hayas usado 
el otro tipo de interfaz: La CLI. Con una CLI se utilizan textos para controlar las funciones y el 
software de la computadora. 

Si realmente quieres una forma rapida de trabajar en tu computadora para cambiar 
configuraciones, instalar software o trabajar remotamente desde otra computadora, entonces 
la linea de comandos es la forma mas eficiente de hacerlo. 

Un tipo de CLI es la Terminal. En el entorno Sugar le llamaremos Actividad Terminal. 



m O 



Dup dor a'az Nubster! \ 

Ciao, bambini di tutto il mordo! 1 1 o 

Hallo, Kinder der Welti j. X 

Hello, children of the world! //_"_■ 

[olpc@xo-D3-39-68 -]$ | 



\A 



(toujour, enfants du monde! 
IHola, chicos del mundo! 
Hallo, kinderen van de wereld! 
Ola, criancas do mundo! 
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COMANDOS DE TECLADO 



Hay algunos trucos de teclado que sera bueno saber cuando uses la Actividad Terminal. Estos 
te ahorraran tiempo y trabajo independientemente de que comandos estes usando. 

CTRLL 

Si ya hiciste mucho en tu terminal y tu ventana de trabajo quedo llena de textos puedes 
presionar simultaneamente Ctrl y I ( L minuscula) en el teclado y los textos en la ventana de la 
terminal se borran dejando la terminal linda y limpia. 

CTRLC 

Si por algun motivo te parece que el comando que estas usando no responde o tarda 
demasiado, puedes usar Ctrl y c ( simultaneamente) y interrumpir el comando. Esto quiere 
decir que tu comando parara antes de haber terminado de ejecutarse, o sea asegurate de 
querer hacer esto antes de probar. 

TAB COMPLETAR 

Si quieres ahorrarte el tiempo de tipear los comando largos tienes que usar siempre la tecla 
tab. Esto se llama "Tab completion" (Completacion con Tab en ingles). Si tipeaste parcialmente 
un comando prueba apretar la tecla 

tab. Si no hay otro comando cuyo nombre comience con la misma secuencia de caracteres, 
entonces el comando completo se desplegara automaticamente en el terminal. Prueba por 
ejemplo digitar la mitad de "help": 

hel 

seguido de la tecla tab. Veras como el terminal desplega "help". Esto es porque el terminal 
"sabe" que no tiene otros comandos que comiencen con "hel" y te ayuda completando el 
nombre completo del comando cuando apretas tab. 

Si hay mas de un comando que empieza con los caracteres que ya tipeastes entonces 
presionar tab, una sola vez, no hace nada. Prueba, por ejemplo: 

he 

seguido de la tecla tab. Nada sucede. Prueba ahora lo mismo pero presiona tab y rapidamente 
presiona tab otra vez. En este caso veras desplegarse todos los otros comandos que 
comiencen con "he": 




[olpc@xo-D0-39-68 -]$ he 
head help hexdump 
[olpc@xo-D0-39-68 -]$ he| 

Puedes ver los otros comandos que empiezan con estos mismos caracteres y tambien puedes 
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elegir uno de ellos, ya tipeando el comando entero, o agregando la cantidad de letras que 
hagan falta para utilzar e'Tab completar" 
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9. 



ARRANCANDO LA TERMINAL 



Arrancar la terminal es sencillo y muy rapido. Puedes hacerlo desde la Vista Hogar o la Vista 
Lista. 

ARRANCANDO DESDE LA VISTA HOGAR 

Si ya agregaste la Actividad Terminal a tu vista Hogar solo pulsa el icono para empezar. 




La Terminal se abre: 



■ Termini ^tin'Vy 


> 




AiSwty 1 Edit 



m O 



Oup dor a'az Mubiter! \ / Bonjour, enfants du monde! 

Ciao, bambini di tutto il mordo! 1 1 o || IHola, chicos del mundo! 

Hallo, Kinder der Welti j ._X_. j Hallo, kinderen van de wereld! 

Hello, ttiildren of the world! //_=_=_\\ Ola, crianjas do mundo! 



[olpc(axo-D3-39-68 ~]t 



EMPEZANDO DESDE LA VISTA LISTA. 

Si la Terminal no esta agregada a tu hogar, deber lanzarla desde la Vista Lista. Puedes 
acceder a la Vista Lista desde tu hogar cliqueando este icono: 




Esto te muestra la lista de las Actividades: 
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ft 



* ED 



<t 



Pacman 



TurteArt 



Terminal 



2 Seconds ago 

7 Seconds ago 



T-f tVJ TamTamS y ntnLab 

WW TamTamMini 
*£f pSn Tam 1" anl J nm 



TamTamEdit 
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50 



48 



50 



4 'J 



Seconds ago 
Seconds ago 
Seconds ago 
Seconds ago 
Seconds ago 



Si arrastras la lista hacia abajo (usa la barra de desplazamiento a la derecha) veras a la 
Actividad Terminal en la lista. Las estrellas que vemos de colores, marcan las Actividades que 
estan en tu Vista Hogar. Las estrellas descoloridas son las Actividades que estan afuera de tu 
hogar. Puedes ahora, o cliquear en la estrella de la Actividad Terminal para agregarla a tu 
hogar o simplemente, cliquear en el icono de la Actividad Terminal y arrancarla. 
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10. 



VI 



Sugar tiene un editor de texto incorporado que puedes usar dentro de la Actividad Terminal. 
Este editor se llama vi y tambien se usa en muchos otros sistemas operativos como Linux. 
Demos una ojeada rapida sobre vi: al tipear vi en la terminal se ve algo como esto: 



I 


» m O 


■ TfcrTnMT'XttwrtY 


1 










- 










"" 




VIM - Vi IMproved 






- 


Vim 


version 7.1.291 
by Brain Moolenaar et al, 
Modified by <bugzilla@redhat.coin> 
is open source and freely distributable 






- 


type 


Become a registered vim user! 
:help regiitereEnter> for information 






'- 


type 
type 
type 


:q<Enter> to exit 

: help<Enter> or «F1=> for on-line help 

:help version7<Enter> for version info 






- 








I 


- 













Esto es vim corriendo adentro de la terminal. Puedes utilizar vim como editor de texto y asi 
no tener que abrir ninguna otra Actividad para leer y escribir en la mayoria de los 
documentos. 

ABRIR UN ARCHIVO DE TEXTO 

Para abrir un archivo con vi lo mejor es que tipees el nombre del archivo despues del comando 
vi command, de esta forma vim se abrira con el archivo ya cargado. Por ejemplo, si quisieras 
leer el archivo de texto llamado "MiEjemplo.txt" en el mismo directorio donde te estes 
trabajando, alcanza con que escribas: 

vi MiEjemplo.txt 

Note: If you the type the above and the file "MyExample.txt" does not exist then vi opens a 
new (blank) document. 

Nota: Si tipearas la linea de arriba y el archivo llamado "MiEjemplo.txt" no existiera, entonces 
vi se abrirfa con un archivo en bianco: 

Si asumimos que existe el archivo llamado "MiEjemplo.txt" entonces se abre el editor con el 
archivo existente cargado. 
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Hi, this is an example file that you can jse to text the vi editor with. It has no 

CDntent other than some basic text so zdu car see how the vi editor works, 

The next thing that you need to know is how to eclit using uilfl 



COMANDOS SIMPLES 

Now, vi may be quite a bit different than any text editor you have used before, so perhaps 
some explanation is needed. First, since vi works on the command line there are no menus to 
click to make things happen. Instead you must use the keyboard to type commands that vi 
understands. There are many commands you can use to work on the file and most of them 
are executed by just typing a single letter, or they are in the format: 

Como vi puede ser bastante distinto a los editores de texto que puedas haber usado, capaz 
convenga dar algunas explicaciones. Primero, como vi funciona por linea de comandos no hay 
menues para cliquear sobre las acciones que queremos. En cambio, debemos usar el teclado 
para tipear los comandos que vi entiende. Hay muchos comandos para usar sobre un archive 
La mayorfa se ejecutan con solo tipear un caracter, otros tienen esta forma: 

: command 

Donde "command" es el nombre del comando a usar. Los comandos estan generalmente 
denominados por abreviaciones de su nombre. Por ejemplo una "i" es la abreviacion del 
comando llamado "insert" (insertar en ingles). La siguiente es una tabla de los comandos de vi 
que deberias conocer : 

comando accion 

i (usado en modo solo-lectura) inserta texto 
:w (usado en modo solo-lectura) (write) escribe cambios al archivo 
u (only used in read-only mode) (undo) deshace cambios 
:q (only used in read-only mode) (quit) quita el editor vim 

vi siempre se abre inicialmente en el modo solo-lectura (read-only mode en ingles). Esto quiere 
decir que al abrir el archivo no esta editable y en este modo debes tipear los comandos 
anteriores para editar. En el momento que quieras puedes apretar tecla esc (escape) y volver 
al modo solo-lectura. 

Veamos unos ejemplos para aclarar. Primero vamos a abrir el archivo como hicimos en el 
ejemplo anterior: 

vi MiEjemplo.txt 

Esto abre "MiEjemplo.txt" como se explico antes o crea el archivo nuevo (en bianco) si todavia 
no existiera. 

Puedes recorrer de arriba a abajo el archivo usando las flechas arriba y abajo del teclado. 

Para insertar nuevo contenido o cambiar el existente en el vi precisamos escribir: 



Esto te llevara al modo insertar y todo lo que escribas despues aparecera en el documento 
mismo. Cuando hayas terminado de hacer los cambios vas a querer salvar el archivo. Deberas 
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entonces apretar la tecla esc seguida de: 



Esto escribe el archivo con los nuevos cambios. Si quieres entonces quitarte de vi entonces 
presiona la tecla esc seguida de : 

:q 

Ahora haremos la experiencia de reemplazar un archivo. Si nunca has usado algo como vim 
antes, entonces puede llevarte un tiempo acostumbrarte, asi que dedicate un tiempo a ver 
como funciona vi antes de realmente necesitar usarlo. 

Si quieres salir de vi sin salvar ningun cambio usa: 
:q! 

Si los comandos que quieres tipear deben aparecer en el documento en vez de ejecutarse, 
recuerda apretar esc antes! 

Si cometes un error al editar el documento, presiona esc y luego u para deshacer (undo en 
ingles) 
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